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§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Celem projektu ,Towarowa Gra Gietdowa”, zwanego dalej ,Projektem”, o charakterze
edukacyjno-konkursowym, jest podniesienie poziomu wiedzy ekonomicznej, finansowej oraz
przedsigbiorczej mtodziezy, w szczegdlnosci zwigzanej z sektorem rolnictwa i agrobiznesu.
Projekt realizowany jest w kontekScie dynamicznych przemian zachodzgcych we
wspbtczesnym rolnictwie i gospodarce, obejmujgcych m.in. zmienno$¢ cen surowcodw, skutki
zmian klimatycznych, globalizacje rynkdéw oraz postepujgcq digitalizacje. Wobec tych
procesdw rosdnie znaczenie kompetencji analitycznych i strategicznych niezbednych do
Swiadomego podejmowania decyzji gospodarczych.

Udziat w Projekcie ma na celu w szczegdlnosci rozwijanie:

1) rozumienia mechanizméw ksztattowania cen i zaleznosci rynkowych,

2) umiejetnosci podejmowania decyzji w warunkach zmiennosci i niepewnosci,

3) umiejetnosci analitycznych i strategicznego planowania,

4) kompetenciji przedsiebiorczych, menedzerskich i finansowych,

5) pewnosci siebie oraz wiadomego podejscia do decyzji gospodarczych.

Realizacja Projektu przyczynia sie do wzmacniania potencjatu rozwojowego mtodego
pokolenia mieszkancédw obszardw wiejskich oraz zwiekszania innowacyjnosci i
konkurencyjnosci polskiego rolnictwa, a takze wspiera rozwdéj kapitatu spotecznego i lokalnych
liderbw w sektorze agrobiznesu.

Projekt organizowany jest na zasadach okreslonych w Regulaminie Towarowej Gry Gietdowej,
zwanym dalej ,Regulaminem TGG", ktory okresla zasady organizowania poszczegdinych
etapbébw projektu oraz prawa i obowigzki zwigzane z uczestnictwem w projekcie. Materiaty
reklamowe dotyczqgce Projektu majq jedynie charakter promocyjno-informacyjny.
Regulamin TGG, jak réwniez dodatkowe informacje o Projekcie, dostepne sq na stronie
internetowej: towarowagragieldowa.pl. Wszelkie waqtpliwosci dotyczqce brzmienia
Regulaminu rozstrzygane sq przez Organizatora. Organizator zastrzega sobie prawo
dokonywania — w uzasadnionych przypadkach - zmian Regulaminu.

Wzory dokumentéw, o ktérych mowa w Regulaminie, stanowiqg jego integralng czgs¢ jako
zatgezniki i mogg by¢ aktualizowane przez Organizatora bez konieczno$ci zmiany tresci
Regulaminu, o ile nie narusza to praw Uczestnikow.

§ 2. ORGANIZATOR | PODMIOTY WSPOtPRACUJACE

Organizatorem Projektu jest Zwigzek Miodziezy Wiejskiej z siedzibq w Warszawie przy ul.
Chmielnej 6 lok 6, 00-020 Warszawa, wpisanym do rejestru stowarzyszen, innych organizaciji
spotecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych zaktadéw opieki
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zdrowotnej, prowadzonego przez Sqd Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie — XlIl. Wydziat
Gospodarczy KRS pod numerem KRS: 0000179144, NIP: 525-191-68-74, REGON: 000866930,
zwany dalej ZMW lub Organizatorem.

Projekt organizowany jest we wspotpracy z:

= BNP Paribas Bank Polska Spétka Akcyjna, zwanym Partnerem Strategicznym, z siedzibq w
Warszawie, ul. Kasprzaka 2, 01-211 Warszawa, wpisany do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sqd Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawy w
Warszawie - Xlll. Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem KRS: 0000011571, NIP: 526-100-85-
46, REGON: 010778878;

= Fundacja BNP Paribas z siedzibqg w Warszawie, przy ulicy Kasprzaka 2, 01-211 Warszawa,
zarejestrowang w Rejestrze Stowarzyszen, Innych Organizacji Spotecznych i Zawodowych,
Fundacji i Publicznych Zaktadéw Opieki Zdrowotnej Krajowego Rejestru Sqdowego
prowadzonym przez Sqd Rejonowy dla m. st. Warszawy, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sqdowego, pod nr KRS: 0000260224, NIP: 527-251-22-48;

= NO INPUT SIGNAL Spoétka z ograniczong odpowiedzialnosciq, zwanym Partnerem
Technologicznym, z siedzibg w Warszawie, przy ul. Przy Bernardynskiej Wodzie 3 lok. 10, 02-943
Warszawa, wpisang do Rejestru  Przedsigbiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego przez Sqd Rejonowy dla m.st. Warszawy, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sqdowego, pod nr KRS: 0000745970, NIP: 776-170-33-39, REGON: 381103489.
Organizator Projektu monitoruje przestrzeganie postanowien Regulaminu okreslajgcych
zasady Projektu oraz zastrzega sobie prawo wykluczenia z Gry Uczestnika, ktéry nie
przestrzega tych zasad.

Organizator TGG okresla: liste produktow, ktére mogqg by¢ przedmiotem inwestycji w TGG.
Pytania do Organizatora nalezy zgtasza¢ wytgcznie mailowo, na adres: tgg@zmw.pl.
Organizator na potrzeby zrealizowania Projektu udostepnia platforme internetowq pod nazwg
Towarowa Gra Gietdowa (,Platforma®).

Organizator zobowiqzuje sie dotozy€ nalezytej starannosci w celu usunigcia ewentualnie
zaistniatych probleméw technicznych. Wszelkie problemy techniczne nalezy zgtaszaé
mailowo pod adres: wsparcie@towarowagragieldowa.pl.

W trakcie Gry wszyscy Uczestnicy majg mozliwosS¢ sprawdzenia rankingdw dotyczgcych
przebiegu Gry, dostepnych na Platformie.

§ 3 HARMONOGRAM

TGG sktada sig z nastgpujqcych etapdw: rejestracja, gra testowa, gra wtasciwa i finat krajowy.
Kazda z tych czesci szczegbtowo jest opisana w dalszej czgéci Regulaminu.

Szczegbtowy harmonogram | edycji Towarowej Gry Gietdowej:

Czesé inwestycyjna:

= 13-23 marca 2026 - rejestracja Uczestnikow;

= 23-31 marca 2026 - gra testowa;

= 1 kwietnia 2026 - 1 czerwca 2026 - gra wiasciwa;

= 18-19 czerwca 2026 - finat krajowy Towarowej Gry Gietdowej potgczony z galg wreczenia
nagroéd podczas VIl Krajowych Dni Pola w Szepietowie, Xlll Ogdlnopolskiej Wystawy Bydta
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Hodowlanego i XXXIl Regionalnej Wystawy Zwierzgt Hodowlanych, ktére odbedq sie na terenie
Podlaskiego OSrodka Doradztwa Rolniczego w Szepietowie.

Modut edukacyjny:

» 13 marca 2026 - otwarcie modutu edukacyjnego TGG (“Strefy wiedzy”) na stronie
internetowe;j.

Zgtoszenia do TGG bedq przyjmowane w terminie do 23 marca 2026 poprzez formularz
zgtoszeniowy umieszczony na stronie Projektu: towarowagragieldowa.pl.

Organizator zastrzega mozliwos¢ przediuzenia terminu rejestracji, o czym poinformuje
poprzez strone internetowq towarowagragieldowa.pl oraz oficjalne kanaty Projektu w
mediach spotecznosciowych (Facebook/Instagram).

§ 4. WARUNKIUCZESTNICTWA

Towarowa Gra Gietdowa jest skierowana dla ucznidéw szkét ponadpodstawowych, studentéw
uczelni wyzszych oraz oséb do 26. roku zycia zainteresowanych tematykg Projektu.
Uczniowie szkdt ponadpodstawowych mogq przystepowaé do Projektu:

1) indywidualnie - w przypadku tylko uczniéw petnoletnich,

2) zespotowo, w ramach Uczniowskiej Grupy Producenckiej liczgcej od 2 do 4 oséb, np.

czionkdw klasy, kota zainteresowan lub grupy nieformaine;j.

Niepetnoletni i petnoletni uczniowie szkét ponadpodstawowych biorgcy udziat w Projekcie w
formie zespotowej, tworzg Uczniowskie Grupy Producenckie. Nad pracq tych zespotdéw czuwa
nauczyciel, petnigcy funkcje opiekuna. W przypadku uczniéw szkdt ponadpodstawowych,
udziat indywidualny jest mozliwy jedynie po ukonczeniu przez ucznia 18. roku zycia.
W przypadku zgtoszenia z jednej szkoty wigcej niz jednego zespotu, kazda Grupa moze, ale nie
musi, posiadac¢ innego opiekuna.
Kazda Uczniowska Grupa Producencka musi liczy¢ nie mniej niz 2 (dwie) i nie wigcej niz 4
(cztery) osoby.
Kazdy uczeh moze naleze€ tylko do jednego zespotu, a cztonkowie Grupy muszq uczegszczac
do tej samej szkoty.
Udziat ucznia niepetnoletniego w Projekcie wymaga posiadania pisemnej zgody rodzica lub
opiekuna prawnego, sporzgdzonej zgodnie ze wzorem stanowigcym Zatgcznik nr 1 do
Regulaminu.
Uczniowie petnoletni mogq bra¢ udziat w Projekcie wedtug wiasnego wyboru w jednejz dwodch
form: indywidualnej lub zespotowej. W przypadku ucznidéw niepetnoletnich dopuszczalng
formaq udziatu jest wytgcznie udziat zespotowy w ramach Uczniowskiej Grupy Producenckiej.
W TGG mogq bra¢ udziat studenci uczelni publicznych i niepublicznych dziatajgcych na
terenie Rzeczypospolitej Polskiej, zaréwno w trybie stacjonarnym, jak i niestacjonarnym.
Studenci mogq przystepowaé do Projektu:

1) indywidualnie,

2) zespotowo, w ramach Studenckiej Grupy Producenckiej liczgcej od 2 do 4 oséb, np.

czionkdw kota naukowego, organizaciji studenckiej lub grupy nieformaine;.
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Studencka Grupa Producencka nie wymaga opiekuna, jednak zobowigzana jest do
wyznaczenia sposréd swoich cztonkdw Lidera.

W TGG mogq takze wzig¢ udziat osoby w wieku do 26 lat, ktére nie sq juz uczniami ani
studentami, lecz interesujqg sie tematykq Projektu i chcg rozwija¢ swoje kompetencje. Osoby
te mogq uczestniczyé w TGG wytgcznie w formule indywidualne;j.

W TGG nie mogq bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz podmiotéw wspotpracujgcych,
o ktérych mowa w §2 oraz cztonkowie ich najblizszej rodziny (matzonkowie oraz dzieci).
Nauczyciel-opiekun zobowigzany jest do zebrania, weryfikacji kompletnosci oraz
przechowywania podpisanych oswiadczef rodzicow lub przedstawicieli ustawowych przez
caty okres realizacji Projektu oraz po jego zakonczeniu przez okres 90 dni.
Nauczyciel-opiekun, dokonujgc zgtoszenia Uczniowskiej Grupy Producenckiej, skiada
odwiadczenie o zebraniu i przechowywaniu wymaganych zgdd rodzicéw lub opiekundw
prawnych, zgodnie ze wzorem stanowigcym Zatqcznik nr 2 do Regulaminu. OSwiadczenie
sktadane jest w formie pisemnej, a jego skan stanowi obowigzkowy zatqcznik do formularza
rejestracyjnego na Platformie Projektu.

§ 5 PROCES REJESTRACJI

Rejestracji Uczniowskiej Grupy Producenckiej dokonuje nauczyciel-opiekun poprzez
utworzenie konta na stronie Projektu z wykorzystaniem formularza rejestracyjnego. Konto
nauczyciela-opiekuna podlega aktywacji poprzez wpisanie kodu aktywacyjnego przestanego
w wiadomosci SMS na podany numer telefonu.

Po aktywaciji konta nauczyciel-opiekun tworzy Uczniowskg Grupe Producenckq oraz zaprasza
do niej ucznidw poprzez wprowadzenie ich adreséw e-mail. Na wskazane adresy wysytane sg
automatyczne zaproszenia do dotqczenia do grupy. Uczen dotgcza do Uczniowskiej Grupy
Producenckiej poprzez aktywacje linku otrzymanego w wiadomosci e-mail.
Nauczyciel-opiekun zobowiqzany jest do przekazania uczniom niepetnoletnim wymaganych
zgbd na udziot w Projekcie oraz zebrania podpisanych oSwiadczef  od
rodzicow/przedstawicieli ustawowych.

Warunkiem petnej aktywacji Uczniowskiej Grupy Producenckiej jest zamieszczenie przez
nauczyciela-opiekuna skanu podpisanego Zatqcznika nr 2 do Regulaminu na koncie oraz
jego pozytywna weryfikacja przez Organizatora.

Uczniowie petnoletni mogq uczestniczy¢ w Uczniowskiej Grupie Producenckiej bez obowigzku
przedktadania zgdd, o ktérych mowa w ust. 3, jednak zobowigzani sg do uzupetnienia danych
na swoim koncie.

Studenci dokonujq rejestracji samodzielnie lub — w przypadku udziatu zespotowego — jako
Studencka Grupa Producencka, skiadajqgca sie z 2—4 studentdw, w tym Lidera Grupy.

W przypadku udziatu zespotowego studenci w pierwszej kolejnosci wytaniajg Lidera Grupy
oraz ustalajg nazwe Studenckiej Grupy Producenckiej. Lider Grupy tworzy konto na stronie
Projektu za pomocq formularza rejestracyjnego, a nastepnie aktywuje je poprzez wpisanie
kodu aktywacyjnego przestanego w wiadomosci SMS na podany numer telefonu.
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Po aktywacji konta Lider Grupy tworzy Studenckqg Grupe Producenckq oraz zaprasza
pozostatych cztonkdédw zespotu poprzez wprowadzenie ich adreséw e-mail. Na wskazane
adresy wysytane sq automatyczne zaproszenia do dotgczenia do grupy. Dotqczenie do
Studenckiej Grupy Producenckiej nastgpuje poprzez aktywacje linku otrzymanego w
wiadomosci e-mail.

Cztonkowie Studenckiej Grupy Producenckiej po dotgczeniu do grupy zobowiqzani sq do
uzupetnienia danych w swoim koncie uzytkownika.

Studenci oraz osoby petnoletnie do 26. roku zycia biorqgcy udziat w Projekcie indywidualnie
dokonujq rejestracji poprzez wypetnienie formularza rejestracyjnego oraz aktywacje konta
poprzez wpisanie kodu aktywacyjnego przestanego w wiadomosci SMS na numer telefonu
podany podczas rejestracji.

Kazdy Uczestnik moze bra¢ udziat w Projekcie wytgcznie w jednej formule uczestnictwa —
indywidualnej lub zespotowej. Niedopuszczalne jest jednoczesne uczestnictwo tej samej
osoby w Projekcie zardwno w formule indywidualnej, jak i w ramach Grupy Producenckiej.
Nazwa Zespotu nie moze zawiera€ okreSlef wulgarnych, obrazliwych lub kontrowersyjnych
oraz nie moze naruszaé¢ obowiqzujgcych przepiséw prawa lub praw oséb trzecich (np. praw
do znaku towarowego, praw autorskich lub débr osobistych).

Nad wyborem wiasciwej nazwy ma obowigzek czuwaé nauczyciel-opiekun lub lider Grupy.
Organizator zastrzega sobie prawo do niezaakceptowania nazwy Zespotu i zwrécenia sig o jej
zmiang, a w przypadku niedokonania zmiany, Organizator ma prawo wykluczy¢ Zespdt z Gry.
Zespdt nie moze zmieni¢ swojej nazwy oraz sktadu w trakcie trwania TGG.

Mozliwa jest zmiana nauczyciela — opiekuna, na wniosek dyrektora szkoty. Informacja taka
powinna by¢ podpisana przez dyrektora szkoty, opatrzona pieczqtkq szkoty i wystana pocztq
elektroniczng na adres: tgg@zmw.pl.

Formularz rejestracyjny bedzie dostepny na stronie internetowej towarowagragieldowa.pl w
terminie od 13 do 23 marca 2026 r.

Organizator zastrzega mozliwos¢ przediuzenia terminu rejestracji, o czym poinformuje
poprzez strone internetowq towarowagragieldowa.pl oraz oficjalne kanaty Projektu w
mediach spotecznosciowych (Facebook/Instagram).

Organizator nie wymaga formalnego zatwierdzenia zgtoszenia przez Dyrektora szkoty. Jezeli
jednak wewnetrzne przepisy szkoty tego wymagajq, nauczyciel-opiekun ma obowiqzek
poinformowa¢ Dyrektora o przystgpieniu do TGG i uzyska¢ od niego zgode.

Organizator moze postanowi¢ o wykluczeniu Uczestnika z udziatu w Grze lub pozbawi¢ go
prawa do otrzymania nagrody w przypadku uzasadnionego podejrzenia, ze Uczestnik nie
przestrzegat zasad niniejszego Regulaminu lub dokonywane przez niego inwestycje w ramach
Gry mogtyby naruszy¢ przepisy powszechnie obowigzujqgce.

Organizator dokonuje weryfikacji formalnej zgtoszen pod kqgtem zgodno$ci z Regulaminem. W
przypadku braku zastrzezenh zgtoszenie zostaje zaakceptowane, a Grupa lub Uczestnik
dopuszczeni do udziatu w Projekcie.

Loginem Uczestnikéw (w tym nauczycieli-opiekunéw oraz Lideréw Grup) jest adres e-mail
podany podczas rejestracji.
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Rejestracja w Projekcie wymaga zaznaczenia pola potwierdzajgcego zapoznanie sig z
Regulaminem oraz jego akceptacje, co jest rbwnoznaczne ze ztozeniem stosownego
oSwiadczenia woli.

Organizator zapewnia wsparcie techniczne dla Uczestnikbw pod adresem e-mail:
wsparcie@towarowagragieldowa.pl.

Zakres danych wymaganych w procesie rejestracji uzalezniony jest od formy uczestnictwa w

Projekcie.

Uczniowska Grupa Producencka

W przypadku ucznidw biorgcych udziat w Projekcie jako Uczniowska Grupa Producencka,
rejestracji w pierwszej kolejnosci dokonuje nauczyciel na stronie Projektu, a nastepnie
utworzenie grupy oraz zaproszenie ucznidw do udziatu za posrednictwem systemu, poprzez

wprowadzenie ich adreséw e-mail.
Dane wymagane w odniesieniu do Uczniowskiej Grupy Producenckiej obejmujq:

e nazwe Uczniowskiej Grupy Producenckiej;

e adresy e-mail wszystkich cztonkéw Grupy

e imiona i nazwiska wszystkich cztonkdéw Grupy;

¢ indywidualne numery telefonéw petnoletnich czionkdéw Grupy;

e nazwe, adres korespondencyjny, adres e-mail oraz numer telefonu szkoty;
e imie i nazwisko, adres e-mail oraz numer telefonu nauczyciela-opiekuna.

Nauczyciel-opiekun, dokonujqc zgtoszenia, oSwiadcza, ze kazdy zgtoszony uczefi bierze
udziat w Projekcie wytgcznie w ramach jednej Uczniowskiej Grupy Producenckiej oraz ze
przekazane dane sg kompletne i zgodne ze stanem faktycznym.

Studenckie Grupy Producenckie

W przypadku studentédw biorgcych udziat w Projekcie jako Studencka Grupa Producencka,
rejestracji w pierwszej kolejnoéci dokonuje Lider Grupy na stronie Projektu, a nastepnie
utworzenie grupy oraz zaproszenie ucznidw do udziatu za posrednictwem systemu, poprzez
wprowadzenie ich adreséw e-mail.

Dane wymagane w odniesieniu do Studenckich Grup Producenckich obejmujq:

e nazwe Studenckiej Grupy Producenckiej;

e adresy e-mail wszystkich cztonkéw Grupy;

¢ imiona i nazwiska wszystkich czionkdéw Grupy;

¢ indywidualne numery telefonéw wszystkich cztonkéw Grupy;

e nazwe, adres korespondencyjny, adres e-mail oraz numer telefonu Uczelni;
¢ wojewddztwa oraz powiaty zamieszkania wszystkich cztonkéw Grupy.
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Udziat indywidualny oséb petnoletnich do 26. roku zycia

Osoby petnoletnie do 26. roku zycia, w tym petnoletni uczniowie oraz studenci dokonujg
rejestracji samodzielnie poprzez formularz rejestracyjny dostepny na stronie Projektu. Dla
o0s6b do 26. roku zycia, ktére nie sq ani studentem ani uczniem, jedyng formqg uczestnictwa
jest udziat indywidualny.

Dane wymagane w odniesieniu do uczestnikdw indywidualnych obejmuja:

e imie i nazwisko;
e adres e-mail;
e numer telefonu;

e wojewbdztwo oraz powiat zamieszkania.

Numer telefonu przetwarzany jest wytqcznie w celu identyfikacji Uczestnika,
zapobiegania wielokrotnej rejestraciji tej samej osoby oraz realizacji procesu aktywacji

konta.

Numer telefonu nie jest wykorzystywany do innych celéw zwigzanych z realizacjqg Projektu.
Numer telefonu przetwarzany jest w minimalnym zakresie oraz wyigcznie przez okres
niezbedny do realizacji danej edycji Projektu, a po jej zakofczeniu jest usuwany.

Numer telefonu nie jest udostgpniany podmiotom trzecim ani wykorzystywany do celdéw
marketingowych bez odrebnej, dobrowolnej zgody Uczestnika.

Odmowa podania danych oznaczonych w formularzu rejestracyjnym jako obowigzkowe
uniemozliwia dokonanie skutecznej rejestracji oraz udziat w Projekcie.

W przypadku stwierdzenia wielokrotnej rejestracji tej samej osoby, podania nieprawidtowego
numeru telefonu lub danych niezgodnych z Regulaminem, Organizator ma prawo do
usuniecia konta Uczestnika lub wykluczenia go z udziatu w Projekcie.

Rejestracja w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu i zobowigzanie do jego
przestrzegania.

Szczegbtowe informacje dotyczqce przetwarzania danych osobowych Uczestnikéw zawarte
sq w informaciji administratora stanowiqcej Zatqcznik nr 4 do Regulaminu.

Petnoletni uczestnik, w trakcie wypetniania formularza rejestracyjnego na Platformie Projektu,
moze dobrowolnie wyrazi¢ zgode na przekazanie jego danych osobowych w postaci imieniq,
nazwiska oraz adresu e-mail Partnerowi Strategicznemu Projektu — BNP Paribas Bank Polska
S.A. - w celu prowadzenia przez ten podmiot dziatah informacyjnych, edukacyjnych oraz
marketingowych, w tym przekazywania informacji o mozliwosciach rozwoju zawodowego,
ofertach praktyk, stazy oraz pracy. Wyrazenie zgody nastepuje poprzez zaznaczenie
odpowiedniego pola (checkboxa) w formularzu rejestracyjnym. Zgoda ta ma charakter
dobrowolny, nie jest warunkiem udziatu w Projekcie oraz moze zosta¢ cofnieta w kazdym

czasie.
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§ 6. ZASADY GRY TESTOWEJ

Gra Testowa stanowi etap przygotowawczy Towarowej Gry Gietdowej, majgcy na celu
zapoznanie Uczestnikdw z zasadami funkcjonowania platformy inwestycyjnej, mechanizmmem
zawierania transakcji, sposobem odczytywania rankingu oraz obstugg wirtualnego rachunku
inwestycyjnego.

Gra Testowa prowadzona jest zgodnie z harmonogramem Projektu i odbywa sie w terminie
od 23 do 31 marca 2026 r.

Na czas Gry Testowej, kazdy Gracz otrzymuje do dyspozycji wirtualne Srodki finansowe w
wysokosci 50 000,00 zt (piecdziesiqt tysiecy ztotych 00/100), zdeponowane na wirtualnym
rachunku inwestycyjnym, umozliwiajgce dokonywanie transakcji kupna i sprzedazy
produktoéw dostepnych na platformie inwestycyjnej.

Srodki przyznane na potrzeby Gry Testowej majq charakter wytgcznie szkoleniowy i stuzg
wytgcznie celom edukacyjnym, w szczegdlnoSci nauce zasad inwestowania, obstugi
platformy oraz interpretaciji wynikéw i rankingu.

W trakcie Gry Testowej Uczestnicy mogq dokonywaé transakcji na zasadach analogicznych
do zasad obowiqzujgcych w Grze Wiasciwej, z zastrzezeniem, ze wszelkie wyniki, pozycje w
rankingu oraz warto$¢ portfela osiggnigte w Grze Testowej nie majg wptywu na wyniki Gry
Witasciwej ani na ostatecznq klasyfikacje Projektu.

Po zakonczeniu Gry Testowej wirtualne rachunki inwestycyjne wszystkich Graczy zostajq
zresetowane, a wartos¢ portfeli inwestycyjnych przywrécona do petnej kwoty poczgtkowej
obowiqzujgcej w Grze Wiasciwej, tj. 50 000,00 zt (pieédziesigt tysiecy ztotych 00/100).
Rozpoczecie Gry Wiasciwej nastepuje w dniu 1 kwietnia 2026 r., przy czym stan rachunkdéw
inwestycyjnych na ten dzien stanowi punkt wyjscia do dalszej rywalizacji, niezalezny od
przebiegu Gry Testowe;j.

Udziat w Grze Testowej jest dobrowolny, jednak zalecany, w szczegblnosci w celu zapewnienia
Uczestnikom komfortu i pewnosci w trakcie udziatu w Grze Wtasciwe;j.

§ 7. ZASADY INWESTOWANIA — GRA WLASCIWA

Kazdy Gracz na poczqgtku Gry Wtasciwej otrzymuje do dyspozycji wirtualne srodki w wysokosci
50 000,00 zt. Srodki te zdeponowane sq na rachunku pienigznym, ktéry stanowi czeéé
wirtualnego rachunku inwestycyjnego Gracza.

Srodki zdeponowane na rachunku pienigznym Gracza nie sg oprocentowane.

Kazdy Gracz posiada jeden wirtualny rachunek inwestycyjny. Niedopuszczalne jest
posiadanie wiecej niz jednego konta w ramach jednej edycji Projektu.

W trakcie trwania Projektu, Gracze inwestujq posiadane srodki, starajgc sie je pomnozy¢.
Przedmiotem wirtualnych inwestycji podczas Gry Wtasciwej sq wytqcznie produkty dostepne
na platformie inwestycyjnej (pszenica, kukurydza, jeczmien, soja, §ruta sojowa, rzepak, ryz,
masto, odttuszczone mleko w proszku, cukier, kakao, kawa, bawetna, zywiec wieprzowy, zywiec
wotowy, bydto opasowe).
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Rok zatotenia 19

Notowania prezentowane na platformie oparte sq na realnych danych rynkowych, natomiast
mogq podlegaé opdznieniom.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za czasowe przerwy w dostgpnosci platformy
inwestycyjnej, opdznienia w realizacji zlecen lub brak notowah wynikajgce z przyczyn
technicznych, niezaleznych od Organizatora lub dostawcdéw danych rynkowych.
Stan rachunku kazdego Gracza aktualizowany jest automatycznie. Zmiana na rachunku
inwestycyjnym bedqgca wynikiem realizacji ztozonego zlecenia bedzie zapisywana na tym
rachunku w danym dniu sesyjnym.
Kazdy Gracz zobowigzany jest do dokonania co najmniej jednej transakcji w ciggu pierwszych
14 dni od rozpoczecia Gry oraz co najmniej jednej transakcji w drugiej potowie okresu trwania
Gry. W przeciwnym razie, Gracz zostanie wykluczony z TGG. Organizator nie nakiada
obowigzku minimalnej liczby ani czestotliwosci transakcji ponad wskazane minimum.
Po zakonczeniu Gry Wiasciwej, Organizator dokona przeliczenia wartosci portfeli
inwestycyjnych posiadanych przez kazdego Gracza. Warto$¢ portfela zostanie ustalona przez
sumowanie:

a. kwoty wolnych srodkéw posiadanych na rachunku pienieznym;

b. wartosci posiadanych w portfelu towardw wyznaczonej w oparciu o kursy zamknigcia

notowan ciggtych ustalone na sesji w dniu, w ktérym kofczy sie Gra Wtasciwa;
c. bonusdw zdobytych poprzez wykonywania aktywnosci w Strefie Wiedzy, przeliczonych
na ztotowki.

Za kazdy zdobyty w Strefie Wiedzy punkt, Graczowi zostanie doliczony 1 zt.
W przypadku uzyskania jednakowej wartosci portfela przez wiecej niz jeden Zespdt lub
Uczestnika Indywidualnego, o kolejnosci w rankingu decyduje liczba zawartych transakcji.
Pie€¢ najlepszych Uczniowskich Grup Producenckich, pie¢ najlepszych Studenckich Grup
Producenckich oraz dziesieciu najlepszych Uczestnikdow Indywidualnych z rankingu Gry
Wtasciwej zostanie zakwalifikowanych do Finatu Krajowego.
Ranking Gry Wiasciwej zostanie ogtoszony do dnia 5 czerwca 2026 roku na stronie
internetowej towarowagragieldowa.pl. Zakwalifikowane Zespoty oraz Uczestnicy Indywidualni
zostanq dodatkowo poinformowani o zakwalifikowaniu do Finatu Krajowego drogq mailowg,
na adres e-mail podany podczas rejestracii.
Warunkiem udziatu w Finale Krajowym jest potwierdzenie udziatu przez Zespét lub Uczestnika
Indywidualnego poprzez przestanie odpowiedzi zwrotnej na wiadomos¢ e-mail Organizatora,
w terminie do dnia 8 czerwca 2026 roku.
W przypadku ztozenia przez Zespbdt lub Uczestnika Indywidualnego odwiadczenia o braku
mozliwosci udziatu w Finale Krajowym lub braku potwierdzenia udziatu w wyznaczonym
terminie, do udziatu w Finale Krajowym zostaje zakwalifikowany kolejny Zespét lub Uczestnik
Indywidualny zgodnie z kolejnosciq zajetg w rankingu Gry Wiasciwej. Organizator podejmie
probe kontaktu z takim Zespotem lub Uczestnikiem Indywidualnym drogg mailowq oraz
telefoniczng w celu potwierdzenia jego udziatu w Finale Krajowym.
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w zasadach Gry Wiasciwej w
trakcie jej trwania, jezeli bedzie to konieczne z przyczyn technicznych, organizacyjnych lub
niezaleznych od Organizatora, przy czym zmiany te nie mogqg narusza¢ zasad réwnego
traktowania Uczestnikow.


http://www.tgg.pl/
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Po zakoficzeniu Gry Organizator ma prawo zarchiwizowaé dane dotyczgce przebiegu Gry i
rankingdbw w celach dokumentacyjnych i sprawozdawczych.

Towarowa Gra Gietdowa ma charakter edukacyjny i symulacyjny. Wyniki osiggniete w Grze
nie stanowiqg porady inwestycyjnej ani rekomendacji w rozumieniu obowigzujgcych przepisow
prawa.

§ 8 FINAL KRAJOWY

Finat Krajowy Towarowej Gry Gietdowej odbedzie sig w dniach 18-19 czerwca 2026 roku i bedzie
potgczony z galg wreczenia nagréd podczas VIl Krajowych Dni Pola Szepietowo 2026, Xl
Ogoélnopolskiej Wystawy Bydta Hodowlanego oraz XXXIl Regionalnej Wystawy Zwierzqgt
Hodowlanych, na terenie Podlaskiego OSrodka Doradztwa Rolniczego w Szepietowie.

Finat Krajowy ma charakter stacjonarny. Uczestnicy zakwalifikowani do Finatu Krajowego
zobowigzani sq do osobistego stawiennictwa w miejscu jego realizacji.

Szczegbtowe informacje logistyczne i techniczne dotyczgce Finatu Krajowego, w
szczegdlnosci doktadny adres miejsca jego realizacji, zasady dojazdu, zakwaterowania oraz
organizacji pobytu Finalistdw, zostang opublikowane w odrebnym komunikacie na stronie
internetowej Projektu oraz w oficjalnych mediach spotecznosciowych Projektu.

W Finale Krajowym weZmie udziat pie¢ Uczniowskich Grup Producenckich, pie€ Studenckich
Grup Producenckich oraz dziesieciu Uczestnikédw Indywidualnych, wytonionych zgodnie z
zasadami okre$lonymi w Regulaminie.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany liczby Finalistdbw w poszczegdlnych
kategoriach, w szczegdlnosSci w przypadku odmiennej struktury zgtoszef Ilub liczby
Uczestnikbw w danej kategorii, przy zachowaniu zasad réwnego traktowania oraz
przejrzystosci klasyfikacii.

Finat Krajowy bedzie realizowany w formie symulacyjnej gry inwestycyjnej o charakterze
edukacyjnym, odzwierciedlajgcej funkcjonowanie rynkéw rolnych. Uczestnicy bedg
podejmowaé decyzje inwestycyjne w warunkach symulowanego rynku, obserwujgc
wzajemne zaleznoSci pomigdzy rynkiem towarowym a rynkiem terminowym. Gra ma na celu
zaprezentowanie mechanizmow ksztattowania cen, zarzgdzania ryzykiem oraz wykorzystania
instrumentoéw terminowych w zabezpieczaniu i optymalizacji transakcji na rynku towarowym.
Wszelkie zasady symulacji oraz szczegbtowe instrukcje dotyczqce przebiegu Finatu Krajowego
zostang przekazane Finalistom przez prowadzgcych Finat Krajowy ekspertédw rynkowych
bezposrednio przed rozpoczeciem rozgrywki.

Finat Krajowy jest wspdlny dla Grup Producenckich oraz Uczestnikéw Indywidualnych, jednak
korhcowa klasyfikacja oraz przyznanie nagréd odbywa sie odrebnie dla kategorii zespotowej i
kategorii indywidualnej, zgodnie z postanowieniami Regulaminu.

Uczestnicy biorgcy udziat w Finale Krajowym zobowigzani sq do dostarczenia w dniu Finatu
Krajowego oryginatbw oswiadczeh wymaganych przez Organizatora, w szczegdlnosci
dotyczgcych zezwolenia na wykorzystanie wizerunku oraz wskazania numeru rachunku
bankowego do przekazania nagrody.

Wzory wszystkich wymaganych dokumentdéw zostang przekazane Finalistom drogg mailowq,
na adres e-mail podany podczas rejestraciji, przed terminem Finatu Krajowego.



partner strategiczny: organizator: partner technologiczny:

Zwigzek . .
gl| CINF PARIBAS Miodzey Mdinputsignal

1.

12.

Wiejskiej

Wyniki Finatu Krajowego zostang ogtoszone podczas gali wreczenia nagréd podczas VI
Krajowych Dni Pola, XlIl Ogélnopolskiej Wystawy Bydta Hodowlanego oraz XXXII Regionalnej
Wystawy Zwierzqt Hodowlanych, na terenie Podlaskiego Osrodka Doradztwa Rolniczego w
Szepietowie.

Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikaciji zasad organizacyjnych Finatu Krajowego,
jezeli bedzie to konieczne z przyczyn technicznych lub organizacyjnych, przy zachowaniu
zasady réwnego traktowania Uczestnikow.

§ 9 NAGRODY | WYROZNIENIA

Dla  wszystkich  Finalistébw, tj.  Uczestnikbw Indywidualnych  oraz  cztonkdw
Uczniowskich/Studenckich Grup Producenckich zakwalifikowanych do Finatu Krajowego,
przewidziona jest nagroda rzeczowa w postaci udziatu w wyjezdzie edukacyjnym,
obejmujgcym w szczeg6lnosci spotkanie merytoryczne, warsztaty/wyktady organizowane w
instytucjach publicznych, edukacyjnych, finansowych, zwigzanych z tematykg rynkow
finansowych, gospodarki, rolnictwa, edukaciji, o programie ustalanym przez Organizatora.
Organizator pokryje koszty transportu, noclegu oraz programu wycieczki.

Termin realizacji wycieczki zostanie ustalony przez Organizatora w porozumieniu z Finalistami.
Nagrody pienigzne przyznawane sq Finalistom zgodnie z klasyfikacjg kohcowqg Gry Wtasciwej,
odrebnie w kategorii zespotowej (dla Uczniowskich i Studenckich Grup Producenckich) oraz w

kategorii indywidualnej. Wysoko$¢ nagréd pienieznych okresla ponizsze zestawienie:

Uczniowskie Grupy Producenckie:
— I miejsce: 8 000,00 zt brutto,

— Il miejsce: 6 000,00 zt brutto,

= Il miejsce: 4 000,00 zt brutto.

Studenckie Grupy Producenckie:
— I miejsce: 8 000,00 zt brutto,

— Il miejsce: 6 000,00 zt brutto,

= Il miejsce: 4 000,00 zt brutto.

Uczestnicy indywidualni:

— I miejsce: 5 000,00 zt brutto,

— Il miejsce: 4 000,00 zt brutto,
= Il miejsce: 3 000,00 zt brutto.

Nagrody pienigzne w kategorii zespotowej przyznawane sq Zespotom jako nagrody wspdlne.
Kwota nagrody podlega réwnemu podziatowi pomiedzy wszystkich cztonkéw danego
Zespotu. Wysoko$¢ nagrody przypadajgcej na jednego czionka Zespotu zalezy od liczby oséb
wchodzqcych w jego sktad. Organizator nie réznicuje wysoko$ci nagréd ze wzgledu na liczbe
czionkdéw Zespotu.
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Nagrody pienigezne w kategorii indywidualnej przyznawane sq bezposrednio Uczestnikom
Indywidualnym.
Nagrody pienigzne przekazywane sq przelewem bankowym:

e w przypadku Uczestnikbw petnoletnich — na rachunek bankowy wskazany przez
Uczestnika;

e w przypadku Uczniowskich Grup Producenckich — w czesci przypadajgcej na ucznia
niepetnoletniego, na rachunek bankowy wskazany przez jego rodzica Ilub
przedstawiciela ustawowego.

Nauczyciele-opiekunowie Uczniowskich Grup Producenckich, ktére zajmqg miejsca od | do lll w
klasyfikacji kohcowej, otrzymajq nagrode pieniezng w wysokosci 1 000,00 zt brutto za kazdy
zespdt, nad ktérym sprawowali opieke. Nagroda przekazywana jest przelewem bankowym na
rachunek wskazany przez nauczyciela-opiekuna, po spetnieniu wymogdéw formalnych
okreslonych przez Organizatora.

Nauczyciele-opiekunowie otrzymajq takze imienny dyplom potwierdzajgcy osiggnigcia
dydaktyczne oraz zaangazowanie w realizacje Projektu. Dodatkowo Organizator przekaze
pismo gratulacyjne do Dyrektora szkoty, jako wyraz uznania dla pracy nauczyciela-opiekuna
oraz osiggnigc zespotu.

Warunkiem przekazania nagrody pienieznej jest dostarczenie Organizatorowi kompletu
wymaganych dokumentdw, w szczegodlnosci oswiadczen oraz numeru rachunku bankowego,
w terminie i formie wskazanej przez Organizatora.

Wysoko$¢ nagréd moze zostaé pomniejszona o warto$€ podatku naleznego w zwiqzku z
otrzymaniem nagrody, ktoéry zostanie przekazany w imieniu nagrodzonego witasciwemu
Urzedowi Skarbowemu tytutem zaptaty podatku od nagrody w TGG zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami.

Nagrody rzeczowe oraz pieniezne nie podlegajqg wymianie na inne nagrody ani na ekwiwalent
pienigezny.

Wszystkie nagrody przyznane w Projekcie zostang wydane po zakohczeniu TGG.
Uczniowskie/Studenckie Grupy Producenckie, ktére uzyskajg najwyzszq stope zwrotu na
koniec TGG z poszczegdlnych wojewddztw, otrzymajqg dyplomy oraz pisma gratulacyjne, ktore
zostanq przestane drogq pocztowq do Dyrektoréw szkét/Rektoréw Uczelni.

Uczestnicy biorqcy udziat w Projekcie mogq wygenerowa¢ z systemu zaswiadczenie o udziale
w Towarowej Grze Gietdowej do dnia 30 czerwca 2026 roku.

§ 11 KOMISJA KONKURSOWA

Komisja Konkursowa czuwa nad prawidtowym przebiegiem Towarowej Gry Gietdowej oraz
nad przestrzeganiem postanowief niniejszego Regulaminu.

Komisja Konkursowa sktada sig z 4 (czterech) oséb powotywanych przez Organizatora.

Do zadah Komisji Konkursowej nalezy w szczegdlnosci:
a) weryfikacja, czy Uczestnicy spetniajq wszystkie warunki uczestnictwa w Grze, okre$lone w
Regulaminie,

b) sprawowanie nadzoru nad prawidtowym przebiegiem Gry, w tym nad poprawnosciq
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wynikow i klasyfikacji,

c) rozpatrywanie przypadkéw naruszenia postanowief Regulaminu.

Komisja Konkursowa moze postanowi¢ o wykluczeniu Uczestnika z udziatu w Grze lub
pozbawi¢ go prawa do otrzymania nagrody w przypadku uzasadnionego podejrzenia, ze
Uczestnik naruszyt postanowienia Regulaminu, w szczegdlnosci poprzez dziatania moggce
zaktécaé prawidtowy przebieg Gry, manipulowanie wynikami lub rankingiem,
wykorzystywanie bteddéw systemowych bqdz inne dziatania sprzeczne z zasadami uczciwej
rywalizaciji.

Zabronione jest w szczegdlnosci podejmowanie dziatah majgcych na celu sztuczne
wptywanie na wyniki Gry lub warto$¢ portfela inwestycyjnego, w tym dziatan polegajgcych na
wykorzystywaniu notowadn lub transakcji zawieranych na rynkach rzeczywistych w sposéb
sprzeczny z zasadami uczciwej rywalizacji w ramach symulacji.

Decyzje Komisji Konkursowej podejmowane w sprawach dotyczgcych przebiegu Gry,
klasyfikacji oraz naruszen Regulaminu sq ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

Z prac Komisji Konkursowej sporzqgdzany jest pisemny protokét.

§ 12 Zatqczniki do Regulaminu

Integralng czes¢ niniejszego Regulaminu stanowiq nastepujgce zatgczniki:

1.

2
3.
4

Zatgeznik nr 1 - Zgoda rodzica/opiekuna prawnego;

Zatqcznik nr 2 — OSwiadczenie nauczyciela-opiekuna;

Zatgeznik nr 3 — Zezwolenie na wykorzystanie wizerunku (Finalisci);
Zatgcznik nr 4 — Informacja administratora.
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Zatqcznik nr 1 do Regulaminu

ZGODA RODZICA | OPIEKUNA PRAWNEGO

(dla ucznia niepetnoletniego)

Ja, nizej podpisany/a,

imig i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego:

dziatajqc jako rodzic [ opiekun prawny:

imie i nazwisko ucznia:

data urodzenia ucznia:

szkota:

w trybie art. 6 ust 1 lit. a) RODO' wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w | edycji projektu
edukacyjno-konkursowego ,Towarowa Gra Gietdowa”, organizowanej przez Zwigzek Miodziezy

Wiejskiej.
Oswiadczam, ze:

1. zapoznatem/am sig z Regulaminem Towarowej Gry Gietdowej i akceptuje jego
postanowienia;

2. wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka w zakresie
niezbednym do realizacji Projektu, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa;

3. wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w wydarzeniach realizowanych w ramach
Projektu, w tym w Finale Krajowym, jesli zostanie do niego zakwalifikowane;

4. przyjmuje do wiadomosci, ze Projekt ma charakter edukacyjny i symulacyjny.

miejscowosé, data czytelny podpis rodzica [ opiekuna prawnego

1 RODO - Rozporzqdzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogéine rozporzgdzenie
o ochronie danych Dz. Urz. UE. L. 2016.119.1 ze zm.).



L FOOD & AGRO

partner strategiczny: organizator: partner technologiczny:

sl BNP PARIBAS

Zwigzek

Mtodziezy MHlinputsignal

Wiejskiej

Zatqcznik nr 2 do Regulaminu

OSWIADCZENIE NAUCZYCIELA-OPIEKUNA

Uczniowskiej Grupy Producenckiej

Ja, nizej podpisany/a,

imig i nazwisko nauczyciela-opiekuna:

adres e-mail:

numer telefonu:

nazwa i adres szkoty:

oSwiadczam, ze:

1.

sprawuje opieke nad Uczniowskqg Grupq Producenckqg

nazwa zespotu:

zebratem/am od wszystkich uczniéw niepetnoletnich biorgcych udziat w Projekcie
podpisane zgody rodzicow lub opiekundw prawnych na udziat w Towarowej Grze Gietdowej;
zgody te sq kompletne, prawidtowe i zgodne ze stanem faktycznym,;

zobowiqzuje sie do ich przechowywania przez caty okres realizacji Projektu oraz przez 90 dni
po jego zakohczeniu;

zobowiqgzuje sie do niezwtocznego udostepnienia przedmiotowych dokumentéw na kazde
zgdanie Organizatora;

potwierdzam, ze kazdy uczeh bierze udziat w Projekcie wytqgcznie w ramach jednego zespotu.

miejscowosé, data

czytelny podpis nauczyciela-opiekuna
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Zatqcznik nr 3 do Regulaminu
ZEZWOLENIE NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU
(Finalisci)
Ja, nizej podpisany/a,

imie i nazwisko:

data urodzenia:

stosownie do postanowieh art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach

pokrewnych (Dz. U. 2025, poz. 24) zezwalam na nieodptatne rozpowszechnianie mojego wizerunku

wraz z danymi identyfikujgcymi przez Administratora w zwiqzku z moim udziatem przez Zwigzek

Miodziezy Wiejskiej w zwiqzku z moim udziatem w Finale Krajowym Towarowej Gry Gietdowej.
Zezwolenie obejmuje w szczegdlnosci:

e wykonywanie fotografii oraz nagran wideo,
e publikacje materiatéw na stronie internetowej Projektu, Organizatora oraz Partnerow;
e publikacje w mediach spotecznosciowych Projektu, Organizatora oraz Partnerdw.

e wykorzystanie w materiatach promocyjnych, informacyjnych i sprawozdawczych Projektu.

Zezwolenie udzielane jest na czas nieoznaczony i bez ograniczen terytorialnych.

O$wiadczam, ze zostatern/am poinformowany/a o prawie cofnigcia zgody w dowolnym momencie.

miejscowosé, data

czytelny podpis

(w przypadku osoby niepetnoletniej — podpis rodzica/opiekuna prawnego)
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Zatqcznik nr 4 - Informacja administratora

Informacja administratora

Na podstawie art. 13 ust. 1i 2 Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27

kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i

w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne

rozporzqdzenie o ochronie danych) Dz. Urz. UE. L. 2016.119.1 z dnia 4 maja 2016 r., dalej RODO, informuie,

iz:

10.

1.

12.

Administratorem danych osobowych z chwilg ich pozyskania staje sie Zwigzek Miodziezy
Wiejskiej z siedzibg w Warszawie, ul. Chmielna 6 lok. 6, 00-020 Warszawa. Kontakt do
Administratora: tel. 22 826 11 68; e-mail: zkzmw@zmw.pl.

Podanie przez Pana/ Paniq danych osobowych jest dobrowolne jednak niezbedne w celu
udziatu w projekcie Towarowa Gra Gietdowa.

Dane osobowe przetwarzane bedq w trybie art. 6 ust.l lit. a) RODO (zgoda osoby, ktérej dane
dotyczq).

Dane osobowe przetwarzane bedq takze zgodnie z art. 6 ust. lit. ¢) RODO (jest niezbedne do
wypetnienia obowiqgzku prawnego cigzgcego na administratorze np. nadzory ustawowe,
rozliczenia podatkowe i inne wynikajgce z przepisbw prawa).

Podane dane osobowe mogq by¢€ udostgpniane odbiorcom danych w rozumieniu art. 4 pkt 9
RODO wyiqcznie w granicach przepisdw prawa np. z ktérymi administrator podpisat umowy
przetwarzania danych w imieniu administratora.

W przypadku wyrazenia przez Pana/Panig odrebnej, dobrowolnej zgody za posrednictwem
formularza rejestracyjnego, dane osobowe w postaci imienia, nazwiska oraz adresu e-mail
mogq zosta¢ przekazane Partnerowi Strategicznemu Projektu — BNP Paribas Bank Polska
Spbtka Akcyjna z siedzibg w Warszawie — ktory staje sie odrebnym administratorem danych
osobowych.

Dane te bedq przetwarzane przez BNP Paribas Bank Polska S.A. na podstawie art. 6 ust. 1lit. a)
RODO, w szczegdblnoSci w celach informacyjnych, marketingowych, w tym przekazywania
informacji o mozliwosciach rozwoju zawodowego i ofertach pracy.

Wyrazenie powyzszej zgody jest dobrowolne, nie jest warunkiem udziatu w Projekcie i moze
zostaé cofniete w dowolnym momencie, bez wptywu na zgodnos§¢ z prawem przetwarzania
danych dokonanych przed jej cofnieciem.

Dane osobowe mogq by¢ przekazywane uprawnionym organom panstwowym, organom
ochrony prawnej (Policja, Prokuratura, Sqd) w zwigzku z prowadzonym postepowaniem.
Dane osobowe bedqg przechowywane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa w tym
prawa o archiwizaciji.

Cofnigcie zgody bedzie miato konsekwencje braku mozliwosci wzigcia udziatu w niniejszym
Programie.

Kazdej osobie, ktdrej dane dotyczq przystuguje prawo do zqdania dostgpu do danych
osobowych jej dotyczqcych, ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia przetwarzania (jesli
nie jest ograniczone spetnieniem przepisu prawa).
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13. Kazda osoba, ktérej dane dotyczg ma prawo wnie$€ skarge do organu nadzorczego w
zgodnosci z art. 77 RODO (..kazda osoba, ktérej dane dotyczq, ma prawo wniesé¢ skarge do
organu nadzorczego, (..) jezeli sqdzi, ze przetwarzanie danych osobowych jej dotyczqce
narusza niniejsze rozporzqdzenie) - Urzqd Ochrony Danych Osobowych, ul. Stanistawa
Moniuszki 1A, 00-014 Warszawa.

14.  Inspektor Ochrony Danych Osobowych — Szymon Migon, e: iodo@zmw.pl.
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